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ABSTRACT

Applications of internet begin to wide spread and to be popular today. Web technologies which provides to
reach the very different data structure interactivety such as text, picture, voice, video and animation are
improved and new technologies are added from day to day. Although HTML is not extensible, because of new
additions and improvementsin HTML it continues to be more popular. Many operations that we can’t solve with
HTML can be performed as a consequence of use the language such as Java, Javascript, Vbscript and ASP
within the HTML documents. In this study, HTML and others Web programming languages are studied and an
application that some of these languages are used is presented.

OZET

Internet uygulamalari giiniimizde oldukga yayginlasmaya ve populer olmaya baslamistir. Yazi, resim, ses, film
ve animasyon gibi pek ¢ok farkli yapidaki verilere etkilesimli bir sekilde ulasilmasini saglayan Web teknolojileri
de hizli bir sekilde gelismekte ve her gegen giin yeni ilaveler yapilmaktadir. Web sayfalarini yayimlama dili olan
HTML genidletilebilir olmamasina ragmen yapilan iyilestirmeler ve eklemeler sayesinde populerligini
strdirmektedir. HTML dokimanlarinin icerisinde Java, Javascript, VBscript, ASP gibi dillerin kullanilmasi
sonucu HTML ile yapilamayacak pekcok islem gerceklestirilebilmektedir. Bu ¢alismada HTML ve diger web
programlama dilleri incelenmekte ve bu dillerden bazilarinin kullanildigi bir uygulama sunulmaktadir.

Anahtar Sozciikler: WM, Web Programlama, HTML, CGI, JAVA, JSCRIPT, VBSCRIPT, ASP, DHTML

1. GIRIS

Aglarin agi olan internet slphesiz ki ¢ok hizli bir baslamistir. Bu nedenle bilgisayar programciligi
gelisme icerisindedir. Bu gelism is dinyasi, kavrami vyerini internet programciligi veya &g
Universiteler ve medya dinyasinda iyice programciligi kavramlarina birakmaktadir.
hissedilmektedir. Bilisim dinyasinin tamamen internet

uygulamalarina yoOneldigi su gunlerde internet Web uygulamalarinda kullanilan HTML
programciligi  ve internet mihendisligi kavramlari  genidletilebilir olmamasina ragmen java, javascript,

ASP gibi dillerin desteklemesinden dolayi her zaman
guclt olmustur. Java applet’leri web'i daha interaktif
yapmakta ve web sunucudaki yuk miktarini

ortaya cikmistir.

Bilgisayar agi; aralarinda bilgi degisimi yapabilen

birbiriyle baglantili, bagimsiz bilgisayarlar toplulugu  azaltmaktadir. Javanin en blylk avantaji ise
olarak tanimlanmaktadir [1]. Iki veya daha fazla agin  platformdan bagimsiz olmasidir. Javascript, web
baglanmasina aglar arasi baglanti veya internet adi  sayfalarinin  icine  gomilebilmekte ve  kolay

verilir. Internet; TCP/IP protokolinin destekledigi
bircok hizmeti sunmaktadir (Ornek; FTP, Telnet,
Gopher, WWW). Internet Uzerindeki uygulamalar
gunimizde yayginlasmaya ve popller olmaya

Ogrenilmektedir. Java veya C++'a gére daha hizli
calismaktadir. ASP ise ActiveX script’lerinin sunucu
Uzerinde calismasini ve dinamik web sayfaarinin
hazirlanmasini saglamaktadir.
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2.WEB TEKNOLQOJIS

Internet’in iletism ve bilgisayar teknolojisine katkisi
belki ag erisminden daha ileri gidecektir, clnki
internet yazilim endustrisine katkida bulunmaktadir.
Internet, TCP/IP iletisim standardi ile smdiden, gerek
yerel ag da olan gerek birbirlerinden ¢ok uzakta olan,
farkli idetim sistemi ve uygulama yazilimi kullanan
milyonlarca bilgisayarin  birbirleri ile iletismine
olanak saglamistir [2].

Web; WWW, W3 veya World Wide Web gibi
ismlendirilmektedir. 1993'te WWwW arastirma
laboratuarlarindan ¢iktiktan sonra on-line magazalar,
dijital film arsivleri, gazete, radyo ve TV web
sitelerinden, is istatistiklerine, bilgisayar grafiklerine
ve diger uygulamalara kadar bircok degisik bilgi
¢esidinin deposu olmustur.

Internet Uzerinde, herhangi bir agda, bir ana
bilgisayarda ya da klgik bilgisayarlarda yani kisacasi
nerede calisirsa ¢alissin tim bilgisayar programlari bir
modeldir. Tam olarak soylemek gerekirse; bir
islemin, Urdnun, sistemin veya ortamin bir makinenin
icine dinamik olarak modellenmis halidir. WWW, bir
ortamin yazilima uygulanmasidir. WWW veya
herhangi bir modelin gelismesinin ve kullanilmasinin
ardinda temsil edilmesi istenen ortam veya idemle
ilgili agilama yatmaktadir. Benzerlikleri disiinmek,
gercek  dunyanin  bilgisayarda  modellenmesini
kolaylastirir. Ornekler gergek zamanli bir simiilator,
bir hesap tablosu veya iliskisel veri tabani olabilir.
Geligtirilen program ise  verilerin ve komutlarin
birlestirilmesidir.

Bircok insanin internet’i bir iletism otoyolu olarak
gormesine ragmen diger bir yoni gelistirilen
uygulamanin global algilanmasinin  programlama
kUlturune getirecegi buyUk katkidir.

Yeni gelismelerin hem son kullanicilarin hem de
profesyonel programcilarin web sayfalarini ve diger
icerikleri nasil yayimlayacaklari dusiincelerini kokten
degistirmesi  beklenmektedir. Degisime hazir olmak
onemlidir, ¢clnkl degisik insanlar internet’ e ve web'e
cok degisik bakis acilari ile bakmaktadirlar. Bill
Gates, web'i elektronik ticarete hazirlanan global
sand  bhir ortam olarak  degerlendirmektedir.
Bazilarinin 6nem verdigi nokta News Group'lar ve
sanal toplanti yerleri olabilir. Hatta bazilari onu sadece
bir elektronik posta seviyesinde disiinebilirler. Baska
bir goris ise, web ve destekledigi araclarin
programlama kiltlrini kokten degistirecek araglar
olacagidir. Bilgisayar, iletism ve  vyazilim
dinyasindaki klltorel degisiklik teknolojinin goze
carpan bir baska tarafidir. Bilgisayari programlamak
yerine agi programlayarak buglnki programlama
goruntusiinun  degistirilebilecegi  gorulmektedir. Ag
programciliginin - onemli 5 0Ozelligi su  sekilde
siralanabilir;

& esKullanicilar
olmasi,

& & Uretkenlige katkisinin olmasi,

5 =z Esnek ve dinamik olmas,

&5 &sOperasyonun ¢ok hizli olmasi,

&5 s AGiKk mimariyi desteklemes [4].

tarafindan kolayca erisilebilir

Web; yazi, resim, ses, film, animasyon gibi pek cok
farkli  yapidaki verilere etkilesmli  bir  sekilde
ulasiimasini  saglayan bir hypertext sistemdir.
Hypertext, bir dokimandan baska bir dokimanin
cagirilmasina olanak saglar. (Sekil 1)

Wb Sikesl

Sekil 1. Web Sayfasi

Bu ortamdaki her nesne (object), baska bir nesneyi
cagirabilir. Link, ayni dokiman iginde baska bir yer
olabildigi gibi, fiziksel olarak baska bir yerde de
(internet Gizerinde herhangi bir yerde) olabilir. Bitln
bu farkli yapidaki veriler uygun bir standart ile bir
arada kullanilip bir web tarayicisinda (Web Browser)
géruntllenir. Web'in diger bir islevi de, 6teki bazi
internet servislerini kendi icerisinde barindirmasidir
(ftp, gopher, news, wais gibi). Web sayfalari, baska
sayfalara ve degisik tirden verilere linkler
icermektedir. Linklere fare ile tiklayarak baska
sayfalara gegilebilir. Bu aslinda ¢ok basit bir bilgiye
erism metodudur. Web sistemleri, kullanilan
platformdan bagimsizdir. Bir Macintosh, PC ya da
Unix web tarayicisi ayni sayfalari, ayni sekilde alirlar.
Sayfalarin alindigi web servideri de frkli bilgisayar
platformlarinda olabilir. Web tarayicilari ve Web
Servis Saglayici ortamlar hemen hemen tiim diinya da
her yerde vardir ve globa olarak kullanimlari
artmaktadir [3].

Web'in baska bir islevi dikkat c¢ekicidir. Web aslinda
bir isletim sistemi gibidir. Birbirine bagli bilgisayarlar
arasinda veri paylasimi icin kuralari ve iyi bir grafik
araylzi olan bir isletim sistemi gibi dustnulebilir. Su
an bile, web arayiizl ile sabit diskte dosyalar arasinda
gezilebilmektedir. Web arayuzlli isletim sistemleri
konusunda ciddi arastirmalar yapilmaktadir [4].

Web'in 6nemi sadece on-line etkilesimlilige yeni bir
bakis acisi getirmesiyle sinirli degildir. Web, Grup
uygulama c¢ozimlerinde agik olmayan bir mimariye
sahip olan bir c¢ok Unli yazilimdan c¢ok daha
gucludir. Sirket ici web yapilanma fizibilites giderek
daha fazla sirket tarafindan incelenmektedir. Onde
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gelen sirketlerin web'e yaptiklari
artmaktadir.

yatirimlar hizla

Bir web belgesini gorintilemek
Internet Explorer gibi bir web tarayicinin olmasi
gerekir. Bu web tarayicisinda okunan veya
goruntilenen belgeler, HTML kodlariyla yazilmistir.
Linkler kuruldugunda bu HTML kodlarinin igerisinde
bu linklerin ulasmak istedigi dokiimanlarin adrederini
belirten internet adresleri (URL — Uniform Resource
Locators) bulunur [3].

icin, Microsoft

URL, internet serviderinin web  tarayicilari
araciligiyla  adredendirilmesinde  standart  hir
terminoloji  saglamaktadir. Web tarafindan bilgisayar
sanatina yapilan en 6nemli katkilardan biri de internet
sitelerinin isimlendirilmesi ve erisilmesine bir standart
getirilmesi olmustur. Bu da;

5 zUniform Resource Locator (URL) ve

& esUniform Resource Name (URN)
aracigiylayapilmistir [4].

URL, web tarayicilar icinden bir web servisine ya da
diger bazi internet serviserine  yonlendirme
yapilabilmesini  saglayan bir komut formatidir.
URL'ler bir bakima, internet Uzerinde eriselebilecek
hizmetleri  belitmek, tanimlamak icin  kullanilan
adreslerdir. Web tarayici icinden Open URL ya da
Open Location seklinde bir segenek Gzerinden uygun
URL satirlari verilip, FTP, news, gopher, wais, telnet
erismi  yapilabilmektedir. URL sdtirlarinin - genel
formati asagidaki gibidir.
<servis>://[<adres>[:port_numarasi]/<dizin>/dosya_adi
<servis> yerine web icin http, gopher icin gopher,
wais icin wais, haber gruplari icin news, telnet icin

telnet yazilir. Asagida bazi 6rnek  kullanimlar
gosterilmistir.
Web  : http://www.istanbul .edu.tr/nusret/index.html

Gopher : gopher://gopher.itu.edu.tr

News : news//news.comps.os.linux

FTP  :ftp://ftp.istanbul.edu.tr/pub/nusret.doc
(file:/1...) seklinde de kullanilahilir.

Su anda ¢ogu tarayicilar http:// yazmadan da bunlarin

web erisimi oldugunu anlamaktadir. Dikkat edilirse,

http, gopher, news ve ftp seklinde tanitici kelimeler

URL satirlarinin @ basina  gelmektedir.  Bunlar,

baglanilacak servise yapilacak baglanti tirint belirtir.

/I'dan sonra gelen ise, baglanilacak makine adi ve

istedigimiz bilginin dizin veyadosya adidir [3].

HTML ve onu takip ederek ortaya cikan VRML,
internete bagli olan tim bilgisayarlara bilgiyi grafik
sayfalarinda gorintileme imkani vermistir. Diger bir
onemli katkisi daag’aulasim kolayligi saglamasidir.
Ulusa Bilim Vakfinin (Nationa Sience Foundation -
NSF) igtatistikleri web'in internetin en 6nemli kaynagi
olacagini gostermektedir. Web, 1996 Ocak itibariyle,
Gopher, WAIS, Telnet ve FTPyi geride birakmistir
[4].

Web teknolojisinin bu kadar ¢cok kabul gérmesinin en
Onemli sebeplerini siralamak gerekirse;

= =Web ile pek cok bilgi kaynagina ve farkli
turde veriye erisim kolayca yapilmaktadir.

e Web uygulamalari gelistirmek ve bunlari
kullanima sunmak ¢ok kolaydir.

«eWeb ortamlari  ginumizde son derece
dinamiktir. Java ve ActiveX kullanarak,
tamamen konfigire edilebilmektedir. Istemci
Uzerinde calisan uygulamalar gelistirmek
mimkadndar.

= =\Web, platform (bilgisayar, idetim sistemi
vb.) bagimli olmadigindan agik bir sistemdir.

3. WEB PROGRAMLAMA
TEKNOLOJILERI

1986 yilinda Uluslararasi Standartlar Organizasyonu
(ISO) standart olarak Standard Generalized Markup
Language'i yani kisaca sdylemek gerekirse SGML'yi
kabul etmistir. SGML, etkili seceneklerle dolu ve
yogun emek isteyen dokimanlarla ugrasmayi
kolaylastiran ve dokimanlarin bicimlendirilmesini
saglayan bir standarttir [5]. Fakat SGML’in
karmasikligi bu dili hizli ve kolay web yayimlama dili
olmaktan cikarmistir. Bu ylzden, daha basit bir
isaretleme dili ve herhangi birisinin anlayabilecegi,
uygulama gelistirebilecegi  bir dil olusturulmasi
gerekmistir. SGML veya Dokiman Turd Tanimlama
(Document Type Definition - DTD) yerine HyperText
Markup Language’'in (HTML) piyasaya girisi iste bu
nedenle olmustur.

HTML’'in web tarayicilari tarafindan kolay bir
bicimde kabul edilmesinin nedeni SGML'ye gore
uygulamasinin ve ogrenilmesinin ¢cok daha kolay
olmasidir. Eger SGML web'in gegerli isaretleme dili
olsaydi ginuimiizde web bu kadar genis ve populer
olamayacakti.

Ik zamanlarda badlik, numaralandiriimis liste ve
linklerden olusan yazi tabanli dokiUmanlar web'in
gelismesi icin faydali olmustur. Web sayfalarinda
grefiklerin - veya yeni  oOzdliklerin  kullanilmasi
suphesiz ¢ok yararlidir fakat bu grafiklerin sayfa igine
yerlestiriimesi ¢ok zordu. Ayrica image map yani
icinde link bulunduran grafikler de probleml ere neden
olmustu. Kisacasi web tasarimcilarinin multimedia ve
yeni tasarim teknikleri  kullanmaya badamasi
HTML’in zamanla vyetersiz kalmasi  sonucunu
dogurmustur. Bu nedenlerle HTML'e yeni 6zellikler
eklenmistir ve bu egilim bugiin de devam etmektedir.
Ancak yapilan bu ilaveler her defasinda beraberinde
yeni uyumsuzluklar getirmis ve standartlarin yeniden
olusturulmasina neden olmustur.

HTML ‘extensible yani genidetilebilir degildir,
ancak java, javascript, Active Server Pages (ASP) ve
diger devam eden clistirmeler nedeniyle her zaman

M. Nusret SARISAKAL & Mithat UYSAL
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gucli olmaya devam etmektedir. HTML icin yakin
zamanda gelistirilen Cascading Style Sheets (CSS) ve
Dinamik HTML  o¢zdligi web tasarimlarinin
gelistiriimesi icin gerekli atyapiyi saglamaktadir.

Web  teknolgjilerini  tasarlayanlar  gelistirdikleri
standartlari yeni gelismelere agik biraktilar. Web
teknol ojilerindeki gelismelerin artmasi ve

standartlasmasi tamamiyla Web tarayicisi gelistiren
kis veyafirmaarin kapriderine kalmistir [4].

3.1 HTML

Bir internet web sayfasi HyperText Markup Language
yani HTML kullanarak yapilir. HTML; yazi, grafik,
ses, film gibi pek cok farkli yapidaki verilerden
olusabilen hypertext bir dokimani bigimlendirmek
icin ilgili  komutlar  iceren  bir  yorumlayici
programlama dilidir. Dokimanin hypertext olmasi, bir
dokiimanin ya da bir pargasinin, baska bir dokiimanin
icinden cagrilabilmesini ifade eder. Cagrilan, ayni
dokiman icinde bir parca ya da ag lizerinde herhangi
bir makinede yer aan baska bir dokiman veya
dokUmanin bir parcasi olabilir. HTML dili zaman
icerisinde hizla gelismeye ugramis ve degisik
surimleri  gikmistir. HTML’in ¢ekirdek yapisi su
sekilde belirtilebilir [6].

& esBasit yapisal imler,

& esBasit text yapisinayapilan ilaveler,

& esFormlar igin teknik imler,

# & Tablolar, matematiksel formuller ve coklu
ortam (multimedia) destegi icin yapilan
ilaveler.

HTML’in 1. siriminde yukarida belirtilenlerden ilk
ikis kullanilmistir. Surim 2 ve 3 te idevsel olarak 3.
ve 4. maddelerde dahil edilmistir.

Diger gelismeler elbette glvenlik standartlarinin
belirlenmesi  seklinde olmustur ve halen HTML
sayfalari ve HTTP protokolu Uzerinde bu alanda
calismalar devam etmektedir. Devam eden calismalar;

=5 & Gergekligi ve dogrulugu kanitlama,

= & Bdirli bir diizeyde gizlilik,

= «Mesgj denetimi,
konularinda yogunlasmaktadir.

HTML, HTTP ve lgili diger protokolleri
kullanabilmek icin renkli ve ekileyici kullanici
araylzleri hazirlanmasina olanak saglar. Son

zamanlarda, HTML icinde, dokiman bicimlendirme
disinda isler yapan CGl, java, VBScript ve javascript
gibi unsurlar da kullanilmaktadir.

HTML dokUmani hazirlamak icin herhangi bir text
tipi dosya yazabilecek bir editor bulunmasi yeterlidir.
Bitin yapilmasi gereken dokiimani HTML kurallarina
uygun bir sekilde yazmak ve dosyayi ‘.htm’ ya da
“html’ olarak kaydetmektir. Derleme idemine gerek

yoktur. Tek yapilmasi gereken hazirlanan bu dosyanin

bir web tarayicisi tarafindan cagrilmasidir. HTML'de
komutlarin blyik ya da kiclk harfle yazilma
zorunlulugu yoktur. HTML'de program yazilirken her
satir bir HTML komutu ile baslar ve komutun
gecerliligi bitecegi zaman ayni komut isminin basina
"I" konularak tekrar yazilir. Bu asagida gosterildigi
gibidir [4].

<komut>

;'/komut>

Bir HTML sayfasi <Html> komutuyla baslar ve sayfa
sonunda </Html> komutuyla biter. Sayfa ile ilgili
bilgiler yani Badligi, hangi program kullanilarak
yapildigi <Head> komutu yazildiktan sonra verilir ve
bilgiler bitince </Head> komutuyla kapatilir. Sayfada
gosterilecek  bilgiler <Body>...</Body> komutlari
arasindayazilir. Asagida bir HTML sayfasi kod 6rnegi
gorilmektedir.

<Html>

<Head>

<TitlesSHTML ile Hazirlanan
Sayfasi</Title><—Web  Sayfasinin
Belirtilir-->

</Head>

<Body><!—Sayfa icindeki bilgiler burada gosterilir-->
Html Ogrenmek I¢in Giizel Bir Giin

Ornek
Badligi

Web
Burada

</Body>
</Html >
Goruldugl gibi HTML'de aciklama sdtirlari  <!--
aciklama --> seklinde kullanilmaktadir. Yazilan
aciklamalar sadece kod kisminda gorulir. Sayfa

cagrildiginda  gorilmemektedir.  Yazilan program
kodlarinin ne anlama geldigini anlamak veya baskal ari
tarafindan  bakildiginda kodlarin  anlasilabilmesi
bakimindan agiklama satirlarinin yazilmasinda fayda
vardir. Y ukaridaki HTML kodunun web

tarayicisindaki gorulttisi Sekil 2'deki gibidir.

[Ba [oM . Yews  Faavder | Todki ek _
= =5 3 < L =] ¥ | L I
5£ Ackroh | '.@Eh Famticn] Fsk "n.TI.".. Br
T LR re—r——rerrr— =] o | | R =
- = |
EITHAL <Ograrank: lgan (hizal Bar (in

! b |

&] Do 3 e Crrpasey

Sekil 2. HTML Kodu Kullanilan Web Sayfasi

3.2.HTML ICINDE KULLANILAN
TEKNOLOJILER

3.21. CGl

CGl — Common Gateway Interface (Ortak Gegis
Arayuzleri), web sunucularinin veri tabanlarindan,
dokimanlardan veya diger programlardan veri
alabilecegi veya bu programlara veri gonderebilecegi
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bir internet programlama metodudur. CGI’lar istenilen
bir  programlama  dilinde yazilabilirler.  CGl
programlari  yazmak i¢cin  en c¢ok kullanilan
programlama dili Perl’dir.  Bir istemci, sunucunun
CGI kullanarak bir programi calistirmasini saglayan
bir URL gonderir. Sunucu, istemciden girdiyi alir ve
programdan ciktiyi aarak istemciye geri dondirdr.
CGl, sunucu ile yazdiginiz program arasinda bir gegis
yolu gorevi gorir. CGI tarafindan caistirilan program,
sunucu platformundaki  calistirilabilir  bir dosya
tipindedir. Bu programlar icin C, C++, Perl, Unix
Kabuk Script'leri, Fortran veya derlenebilir ya da
yorumlanabilir bir programlama dili  kullanilabilir.
CGI, Dinyadaki bircok web sunucusu tarafindan
kullanilan standart bir arayliz platformudur. Sekil 3 de
bir CGI programinin nasil calistigi gorilmektedir [7].

1. Lstered CGl iginbir 2. fumea CGl'n
UFL i ) oo
= ] — | 3 Galyan
| Frvreon Program
- :"T | —
. 5. Sumuen gitun, N 4. CGl programm
BTEMCL ™ b BTML  STTvOICT ekt Sumaya. COTpEOgram
dokimanna gimdernr. gimdenly

Sekil 3. CGI Programinin Calisma Diyagrami

Ornegin, CGl’'lar web sayfalarinda kullanicilarin
bilgilerini  girmesine izin veren bir form da
kullanilabilir.  CGI'lar  bu  bilgilerin  sunucuya
iletiimesini  ve otomatik olarak bir sayfanin
olusturularak kullaniciya geri dénmesini
saglayabilirler. Kullanici formu doldurup gonder
butonuna tiklayarak gonderir. Sayfadaki <FORM>
etiketi su sekilde goriinmektedir.
<FORM METHOD="POST”
bin/musteri.exe” >

METHOD, formda doldurulan bilginin programa nasil
aktarildigini gosteren bir kontroldir. Bu komut GET

ACTION="/cgi -

veya POST olahilir. ACTION ise, calistirilacak
programi belirtir.
Sunucu, bir CGl dizinini veya bir CGl dosya

uzantisini gosteren bir URL komutu aldigi zaman bu
programi icra eder. Bir web sayfasinin, bir CGI
programini  ¢alistirmasinin  birgok  yolu  vardir.
Programa degisken génderilmeyecegi durumlarda link
kullanilir. Web sayfasindaki bir link dogrudan bir CGlI
programini refere edebilir. Bir baska yol isg
<ISINDEX> etiketi kullanmaktir. Bu diket asagidaki
gibi kullanildiginda;

<ISINDEX HREF="/cgi-bin/secim.exe"

PROMPT=" Sayi Giriniz" >

tarayici, web sayfasina bir alan ekler ve kullanicilar bu
alana karakter girisi yapabilirler. Diger bir yol ise,
kullanicilar bir veya bircok degisken icgin deger
secebiliyor  veya  deger  girebiliyorsa  form
kullanilabilir.

10

Bir CGI programindan kullanicinin tarayicisina bir
cikti gdndermek icin, cikti standart output konumuna
gonderilir. Farkli programlama dilleri ile bir ciktinin
nasil gonderildigi asagida gorilmektedir.

Ornegin;
Cveya #include <stdio.h>
C++ #include <stdlib.h>
printf(" <HEAD><TITLE>MERHABA</TITLE</HEAD>");
printf("<BODY>GUZEL BIRDUNYA %s</BODY>",
getenv(" HTTP_USER_AGENT"));
Perl print"<HEAD><TITLE> MERHABA </TITLE></HEAD>";
print"<BODY>";
print" GUZEL BIR DUNYA $http_user_agent.</BODY>";
Bourne  echo\<HEAD\>\<TITLE\> MERHABA\</TITLE\>\</HEAD\>
shell echo\<BODW>
echo GUZEL BIRDUNYA $HTTP_USER_AGENT.\</BODY\>
3.22. JAVA

Java, Sun Microsystems firmasi tarafindan 1991’ de
gdigtirilmis nesneye yonelik bir programlama dilidir.
Java, temel veri tiplerini, giris cikis fonksiyonlarini ve
diger fonksiyonlari igeren sinif kitliphanesine sahiptir.
Bu programlama dili ayni zamanda internet
protokollerinin cogunu destekleyen fonksiyonlara da
sahiptir. Java ¢ok fazla komut icermemesine ragmen,
uygun komutlari bunyesinde barindirdigi icin, gucl
bir dil olarak kabul edilmistir [8].

Java'nin  popularitesi  internet'te  bircok  sey
yapabilmeyi sagladigi icin artti. Ama javayi web
sayfasi hazrlamek icin kullanilan bir dil olarak
distnmek yanlis olur. Javanin en onemli Ozelligi
javada olusturulan bir yazlimin Microsoft Windows,
Unix, Motif, ve 0S2 ..vs. gibi ortamlarda
calisabilmesidir. Java nin geligtirilme felsefes icinde
bu “platformdan bagimsiz olma’ 6zeligi en agirlikli
yeri tutar. Javaile herhangi bir ortamda olusturulan bir

yazilim  hichir  degisiklik  yapilmadan, tekrar
derlenmeden baska bir ortamda rahatlikla
kullanilabilir.

Java kodlari java derleyicisi tarafindan java'ya 6zgu,
byte-code formatinda derlenir. Byte-code formatindaki
java kodu java interpreter (yorumlayici) iceren
herhangi sletim sistemi tarafindan calistirilabilir. Java
kodu her calistirildiginda interpreter tarafindan makine
diline gevrilir. Web sayfalarindaki appletler byte-code
(class file) formatindadir. Sayfaya girildiginde
sayfadaki byte-code formatinda derlenmis applet
tarayicinin bir pargasi olan JVM (Java Virtud
Machine) tarafindan yerel makine koduna cevrilir ve
appletin yerel bilgisayarda calistirilmasi saglanir. Java
dinamik bir dil oldugundan java kodunun makine
diline cevirilip daha sonra kullaniimek Uzere
saklamasina izin verilmez. Java dilinde yazlms bir
program her calistirildiginda byte-code, yorumlayici
tarafindan makine diline cevrildiginden java,
yorumayici (interpreter) kullanan bir dildir. Bu
6zdliginden dolayi da C ve C++a gore daha yavas
calisir. Clnkli C ve C++'da kod dogrudan makine
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diline cevrilerek derlenir, dolayisiyla program her
calistirildiginda kodun bir daha yorumlanmasina gerek
yoktur. Bu Ozelliklerinden dolayi bu dillerin fakli
donanim ve isletim sistemine sahip her tir makineye
gore tekrar derlenmeleri gerekir. Javada fonksiyon
tanimlari  degisken tanimlar, fonksiyonlar, nesneler
gibi bircok 6zdlik C++a cok benzer. C++ tabanli yeni
bir dil olan javanin yazlmasyla C++'da programci
icin  sorun olan bellek yonetimi  (memory
managements), saret¢i hatalan (pointer bugs) ...vs.
gibi islemlerin otomatik olarak arka planda
gerceklestiriimesi saglandi. Bodylece C++'in hircok
koth yani ortadan kadirildi ve C++ gore ogrenilmesi
¢ok dahakolay bir dil olan java ortaya ¢ikti.

Java'nin en onemli 6zelliklerinden biri de guvenli bir
dil olmasidir. Java guvenlik mekanizmasi hichir
appletin yerel makinedeki, istemci Uzerindeki veya
uzaktaki bir dosya sistemini okumasina veya bu dosya
sistemine birsey yazmasina, sunucu dsindaki baska
bir sunucuya baglanilmasina izin vermez. Bu
mekanizma ile web sayfasindaki java appletin
bilgisayara virlis bulastirmasi veya baska bir sadiri
onlenmis olmaktadir. Bu glvenlik mekanizmas
javanin  web uygulamalari olan appletler icin
gecerlidir. Yerdl makinede calisacak uygulamalar
yerel diskten herhangi birsey okuyabilir ve yerel diske
yazahilir.

Javanin diger bir 0Ozdligide, ‘multithreaded’ (cok
kanalli) bir dil olmasidir. Cogu programlama dilleri
tek kanallidir. Tek kanalli ortamlarda; olusturulacak
uygulamanin, bir anda sadece bir isle ilgilenecegi
prensibinden hareket edilir. Javada ayni anda birden
cok is bir arada yapilabilir, bunu bir internet
tarayicisinin calismasina benzetebiliriz. Web tarayici
ile internet'ten mizik dinlenip ve ayni anda
internet’ten bir dokiiman indirilebilir. Asinda yapilan
is zamani kanalar arasinda paylastirmaktir. CPU ¢ok
hizli bir sekilde kanallar arasinda gegis yaparak her
kanaldaki isin bir kismini yapip diger kanala gecer ve
bu strekli bir dongl halinde devam eder. Boylece tim
kanallardaki isler birlikte yapilir.

Java dili ile yazilan programlari, java uygulamalari ve
java appletleri olmak Uzere iki ana gruba ayirabiliriz.
Java uygulamasi, herhangi bir probleme ¢6ziim
getirmek amaciyla, java dili ile vyazilmis bir
programdir. Ornegin; ekrana ‘Java Giizel Bir Dildir.’
yazan bir program yazaim.

Class JavaGuzel {

public static void main(String args[]){

System.out.printin(“ Java Guzd Bir Dildir.”);

H}

Bu programi bir editorde yazip, sinif ismini dosya
ismine de vererek, kodu JavaGuzel.java olarak
kaydederiz. Daha sonra JDK’'de  derleyerek
JavaGuzel.class dosyasinin  olusmasini  saglariz.

Programin caliismas icin de java JavaGuzel komut
satirini yazarak programi calistiririz.

Java appletleri ise, java destegine sahip bir tarayicida
goruntilenen web sayfalari icerisinden calistirilabilen
programlardir. Bir java appleti imgjlara benzer, fakat
dinamik ve interaktif olmasiyla farklilasir. Bir web
sayfasina java appleti baglamak igin, dnce java dili ile
program yazilip derlenir. Sonra HTML ile hazirlanmis
web sayfasinda bu dosya referans olarak gosterilir.
Web sayfasi yiUklendiginde web tarayicisindaki java
yorumlayicisi sayfadaki appletleri calistirmaya badlar.
Appletlerin web sayfasinda calismasi icin, kullanilan
tarayicinin java destegine sahip olmasi gerekmektedir.
Bu amagla gelistirilen ilk tarayici, HotJava olup daha
sonra diger web tarayicilarinin java'yi destekleyen
yeni surimleri gikmistir. Simdi bir 6nceki programa
benzer bir java appleti yazalim ve bunu bir web
sayfasininigerisine yerlestirelim.

import java.awt.Graphics;

public class JavaGuzel Applet extends java.applet. Applet{
public void paint (Graphics g){

g.drawstring(“ Java Guzel Bir Dildir.”, 10, 40);

1}

Burada import komutu applet'in JDK igindeki
siniflara erisimini saglar. Bu applet dosyasida onceki
java programina benzer sekilde, bir editorde
yazildiktan sonra ait oldugu sinif ismi dosya ismi
olarak  verilip  JavaGuzelAppletjava  seklinde
kaydedilir ve JDK'da program derlenir. Bu appletin
bir web sayfasi icerisine yerlestirilmesi ise, asagidaki
gibi olur.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Java Guzdldir </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<APPLET CODE="JavaGuzel Applet.class’ WIDTH=200
HEIGHT=50 </APPLET>

</BODY>

</HTML>

Burada WIDTH ve HEIGHT appletin boyutlarini

piksel cinsinden belirlemek icin kullanilmaktadir.

3.2.3. VBSCRIPT

Microsoft tarafindan cikarilan ve Visual Basic
programlama diline dayanan bir script dilidir.
VBScript, javascript gibi script dilleri, HTML e ek
olarak tasarlanmidlardir. Bu diller ile programlar
HTML igine yazilarak, web sayfasinin interaktif ve
dinamik olmasi saglanir. VBScript eklenmis sayfaar
bu  dili destekleyen  tarayicilar  tarafindan
goérunttlenebilir. Mevcut tarayicilar arasindan Internet
Explorer VBScript destegine sahiptir, HTML
dokiimani icindeki scriptleri ayirip (parse), islemek
(process) bu dili destekleyen tarayici tarafindan
yapilir. Bir VBScript'in HTML icine yerlestirmesini
saglayan HTML belirteci (tag) <SCRIPT>
</SCRIPT> dir.
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VBScript kullanarak, olusturdugumuz bir digmeye

tikladigimiz zaman ekranda “Bu bir VBScript
Ornegidir.” mesgjinin  gelmesini  saglayan 6rnegin
kodu asagidadir.

<html>

<head>

<title>VBScript Ornegi</title>

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF" >
<p>Kullanilan VBScript ile Asagidaki Dligmeye
Tikladiginizda Ekrana Bir Mesaj Kutusunun Gelmesi
Saglanacaktir.. </p>
<script language=" VBSCRIPT" >
sub vb
MsgBox (" Bu bir VB Script Ornegidir.")
end sub
</script>
<p><input type="button" name="vb" value="TIKLA"
onclick="vb()" > </p>
</body>
</html>
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Sekil 4. VBScript Kullanilan Bir Web Sayfasi
Bu script, bir dtprogram gibi yazilmistir. Sub
atprogramin badladigini, End Sub ise bittigini

gosterir. Bu HTML dokumaninin web tarayicisindaki
goruntusii Sekil 4 deki gibidir. Dugmeye tiklandiginda
Sekil 4’ de gorilen bir mesaj kutusu gikmaktadir.

3.24. JAVASCRIPT

Javalyi andiran bir script dilidir. Netscape tarafindan
gelistirilmis olan nesneye dayali bir programlama
dilidir. Javascript bir web sayfasi igine gomuldr ve
HTML komutlari gibi davranir. HTML dokimanlari
icinde javascript kullanimi  olduk¢a yaygindir.
Ozdlikle formlar, basit tarama kullanici arabirimleri,
yerel bazi idemler vb. gibi pek ¢ok kullanim alani
vardir. Javascript ogrenilmesi kolay bir programlama

dilidir. Nesneye dayai programlama kabiliyetine
sahiptir [9]. Javascript, java ve C++'a gore daha hizli
caisr. Javascript ile asagidakiler isemler
gerceklestirilebilmektedir:
& esSayfadaki  herhangi  bir HTML  elemani
degistirilebilir.

&5 esDinamik HTML sayfalari olusturulabilir.
5 &5 Form onaylamasi yapilabilir.

& esApplet iletisimi saglanabilir.

= & Tak-Calistir iletisimi saglanabilir.

Asagidaki idemler ise javascript ile yapilamayacak

seylerdir.

5 # okal sistemdeki dosyalari okuyup, yazamaz.

& £Sunucudaki  dosyalara okuma ve yazma islemi
yapamaz.

# ek okal sistemdeki
durduramaz.

&5 #8unucudaki uygulamalari galistirip, durduramaz.

& «BUtln tarayicilarda ¢alismaz.

uygulamalari calitirip,

Javascript  ile ilgili  bir
b6l imtinde bulunmaktadir.

uygulama, uygulama

3.25. ACTIVEX

ActiveX, web kullanicisi ile baglandigi site arasinda
interaktif bir ortam saglayan Microsoft'un gelistirdigi
ve Microsoft Internet Explorer 3.0 ile duyurdugu bir
teknolojidir. ActiveX’den t6nce, web icerigi statikti, 2-
boyutlu metin ve grafikler tasarlanabiliyordu. ActiveX

ile birlikte, web sayfdari multimedia efektleri,
interaktif nesneler ve etkileyici uygulamaar ile
canlandirildi.

ActiveX bilesenleri ActiveX Controls ve ActiveX
documents olarak ikiye ayrilabilir. ActiveX Controls,
mantik olarak java appletlerine benzer ve HTML
icinde kullanilabilir. ActiveX documents ise, kullanici
tarafindan gorintilenebilen ve listelenebilen, HTML
disi nesnelerdir. Ornek olarak Exce'de hazirlanmis bir
tablo veyabir Word dokiimani verilebilir.

ActiveX, su an sadece Windows ortaminda
kullanilabilmektedir. Bu, en onemli dezavantgidir.
Microsoft, Unix ve Macintosh platformlarinda da
ActiveX kullanimi igin ¢alismalar yapmaktadir [10].

3.2.6. ASP

Active Server Pages, Internet Information Server (11S)
Uzerinde standart olarak gelen sunucu tarafinda
isleyen bir arabirimdir. ActiveX scriptlerinin sunucu
Uzerinde  calistiriimasini saglar.  Script  ve
bilesenlerinin birlikte kullanimi ile glcli ve dinamik
web tabanli uygulamalar gelistirme imkani verir. ASP
programlarin ~ sunucu tarafinda islenmesi ve
kullanicinin sadece sonucta olusan HTML sayfalarini
gbrmesi en 6nemli 6zelligidir.

Web sayfalari genellikle statik bir durumdadir.
Dinamik icerikte ise bir web sayfas her kullanici
tarafindan farkli sekillerde kullanilabilmektedir. Omek
olarak on-line bir adisveris sitesinde kullanicinin,
stogu kontrol etmesi ve istedigi Urtnleri siparis
edebilmesi veya bir borsa sirketinin web sitesinde
kullanicinin sadece daha 6nce yaptigi tanimlara gore
ilgi  duydugu hisse senetlerinin goérunttlendigi
sayfalarin gelmesi ve bu sayfalarda islem yapabilmesi
verilebilir. Iste bu gibi web sayfalarinin dinamik
olarak kolay bir sekilde yapilabilmesini saglayan
ASPdir.
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Visua Basic, Javascript, Perl, C++ gibi dilleri bilen
programcilarin ASP'yi 6grenmeleri kolay olmaktadir.
ASP teknolgjisi kullanilarak daha 6nce varolan statik
web siteleri  kolayca interaktif ve dinamik web
sitelerine donusturdlebilir. ASP, Uzerinde calismak
icin sadece IISin 20 ve Ustd sirimine ihtiyag
duyulmaktadir.

ASP ile ODBC Uzerinden ulasabileceginiz veri tabani
turleri ile veri tabanlarini tim Dinyanin kullanimina
acmak mimkindir. Cok genis bir kullanim alani olan
ASP, VBScript, Javascript gibi skript dilleri ile
birlikte calisabilmektedir [11].

ASP, IIS'in bir bileseni oldugundan Windows NT
guvenlik sistemini kullanmaktadir. ASP
uygulamaarinin guvenligi Windows NT sisteminin
guvenligi ile dogru orantilidir.

ASP, ODBC baglantis kullanan herhangi bir veri
tabani ile entegrasyon saglamaktadir. Microsoft SQL
Server, Oracle, S/base, Informix ve Microsoft Access
gibi veri tabanlarinin ASP ile entegrasyonu
mUmkdnddr. OLE 2 kullanilmak suretiyle Lotus Notes
ve Microsoft Exced gibi ofis uygulamalarina ulasimda

saglanabilmektedir. Asagida ASP ile ilgili o6rnek
kodlar bulunmaktadir.

Ornek 1. Degisk boylarda yazilar yazdirmak igin
kullanilan ASP kodu.

<HTML>

<HEAD><TITLE>

Degisik Boylarda Yazlar

</TITLE></HEAD>

<BODY BGCOLOR=#FFFFFF>

<% fori=5t09 %>

<FONT SIZE=<% =i %>> |.U Bilgisayar Miihendisligi
</FONT><BR>

<% next %>

<BR></BODY>

</HTML>

Ornek 2. SQL komutlarini kullanarak veri tabanina
kayit ekleyen ASP kodu asagidadir. Burada
Ogrenci.mdb veri tabanindaki Ad, Soyad ve Adres
alanlarinaveri girisi yapilmaktadir.
<html>
<head>
<title>Veri tabani Uygulamasi</title>
</head>
<body>
<h3 align=" center" >SQL ile Kayit | lemi</h3>
<td width=" 424" ><form method=" post" name=" kayfrm"
action="kayit.asp" >
<p><strong>Ad</strong><br>
<input type="text" size=" 15" name="Ad" ><br>
<strong>Soyad</strong><br>
<input type="text" size="25" name=" Soyad" ><br>
<strong>Adres</strong><br>
<input type="text" size="50" name="Adres"' ><br>
<p><input type=" Submit" value="Kayit" name" d1" >
</p> <fform> </td>

</tr> </center>

</body>

</html>

Kayit.asp :

<%@ Language =" VBScript" %>

<%

dim conn

dimrs

dim strconn

dim strsgl

strsgl ="

strconn =" DRIVER=Microsoft Access Driver
(*.mdb);DBQ=" & Server.MapPath(" Ogrenci.mdb")
strSQL =" INSERT INTO tblSglAdd(ad, soyad, adres)"
StrSQL =strSQL & " SELECT ™

strSQL =strSQL & "' & request("ad") & "' astextl,"
strSQL =strSQL & "' & request(" soyad') & "' astext2,”
strSQL =strSQL & "' & request("adres') & "' astext3"
set conn = server.createobject(" adodb.connection™)
conn.open strconn

conn.execute(strSQL)

conn.close

set conn = nothing

%>

<html>

<head>

<title>Yeni Kayit Girisi</title>

</head>

<body>

<% =" Kaydiniz Yapilmistir." %>

</body>

</html>

3.3. DHTML

Dynamic HTML, W3C tarafindan kabul edilmis yeni
bir standarttir. Microsoft Explorer 4.x ile birlikte
kullanilmaya baslandi. DHTML, bir web sayfasini
daha dinamik hale getirmistir. Visua Basic 6.0'in yeni
bir proje tipi olan DHTML Application ile DHTML
Page Designer kullanilarak HTML’in dinamik olarak
yeni Ozellikleriyle bir web sayfas olusturmasi
saglanmistir. DHTML Page Designer Visual Basic ile
yazilmis kodu bir ActiveX DLL olarak paketleyerek
tarayicida calismasini  saglamaktadir. DHTML'in
kapsami asagidaki gibidir.

1. Nesne Modeli

DHTML ile web sayfaari nesneye dayali bir program
haline donismektedir. Syfada kullanilan her eleman
bir nesne ve bunun ilk hali styl€'ler ile verilmektedir
ve daha sonra scriptler ile bu nesneler
islenebilmektedir. Web sayfalarinda nesneler teker
teker veya toplu olarak kontrol edilebilir. Olaylar
vasitasiyla cesitli degisiklikler yapilabilir. Bdylece
ortaya Object Oriented Event Driven (Nesneye Dayali
Olay tarafindan Yonlendirilen) bir web sayfas
cikmaktadir. Bu web sayfasi statik bir sayfa olmaktan
cikip  program haline gelmistir [12]. Sayfa ilk
gorildigl andan itibaren tekrar glncellenmeden
grefikler ve yazilar eklenebilmekte, cikarilabilmekte
ve degistirilebilmektedir. Sayfaya nesneler
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koordinatlariyla  yerlestiriimekte  daha  sonra
degistirilebilmektedir. Yazi veya grafiklere sabit veya
hareketli efektler uygulanabilmektedir.

2. Veri Baglantisi

Bir veri tabani ile baglanti kurulup bu veri tabanindaki
bilgiler dinamik olarak sayfaya koyulabilir. ODBC ile
baglanti  yapilmaktadir. SQL ile veri tabanlari
sorgulanabilir.

3. Script

DHTML'in nesne tabanli olmasinin esas amaci,
norma bir icerik Uzerine kontroller koyabilmektir.
DHTML'de kazandirilan bu &zellikler yaninda bazi
problemleride getirmistir. Bu sayfaarin kodlarinin
asiri derecede sismesi sdzkonusudur. Bu nedenle
DHTML oldugunca modller olarak tasarlanmalidir.
Document Object Model yani DOM, nesne tabanli
oldugundan script’ler tekrar kullanilabilmektedir. TUm
scriptleri tek bir yerde toplanayarak, kullanilacaginda
buradan cagrilmasi saglanabilir. Bdylece bir scriptin
farkli sayfalarda kullanilmasi saglanmaktadir. Bu
metod ile bircok yerde kullanilan script bir defa
yazildigindan dolayi kod satir sayisi azaltilmisolur.

4. UYGULAMA

Bu caismada web sayfalarinin hazirlanmasinda
kullanilan HTML ile icerisinde bir web programlama
metodu olan CGl ve Javascript kullanilmistir. Bir
form  (Ozerinden, sirketin mlsteri  bilgilerinin
girilebildigi bir uygulamagelistirilmistir.

Virsed Misteeri Kyl Cdrizi

= pd | Falddeds slsaniars hoy gecemeesinks

= Fawud |
= Barboess |
= nvuns [=——7——=——
* Bw Telalsa |
“ Iy Tulafons I—
- Fh '—
= E-Dinil |
< FEve il |

¥ iolorar Diirine I
_ Gacaaar Tarragis |

Sekil 5. Mugteri Bilgilerinin Girildigi Form

Bu uygulamada Sekil 5'de gérilmekte olan sirketin
web sayfasindan erisilen forma musteri bilgileri
doldurulup goénder dugmesi tiklanarak sunucu
Uzerindeki CGI programi ile sunucu Uzerindeki veri
tabaninakayit yapilmaktadir.

Bu formda tum alanlara bilgi girilmes gerekmektedir.
Herhangi bir alanin bos gegilmemes igin kontrol
ismli bir  javascript programi  kullanilmistir.
Kullanilan bu javascript kodu ile HTML kodunun bir
kismi asagida gorilmektedir.

<p align=" center" ><font color="#FF0000" size="5"
face=" Times New Roman Tur" ><em><strong>Yeni Musteri
Kayit Girisi</strong></em></font> <font color=" #FF0000"
size="5"><em>

<strong><script language=" JavaScript" ><!--

function kontrolad()

var sonuc=true;

if(document.formg[0].elements[" Isim" ].value=="")
{alert(" Adiniz girmedinizl");
document.formg[0].elements[" | sim" ].focus;
sonuc=false;}

return sonuc;

function kontrolsoyad()

{ var sonuc=true;

if(document.forms[0].elements[" Soyisim" ].value=="")

{alert(" Soyadiniz girmediniz!");
document.formg[0].elements[" Soyisim"].focus;

sonuc=false;}

return sonuc;

}

<tr>

<td valign="top" width="797"><form

action=" /I netpub/mwwwr oot/cgi-bin/musteri.exe’ method="POST"
onsubmit="return kontrolyeni()" >

<input type=" hidden" name="Operasyon" value=" Yeni" ><table
border="0" background="arkaplan.gif"

bgcolor="#FFFFFF" height="312">
<tr>

Forma hilgiler eksiksiz olarak girildikten sonra
Gonder digmesine tiklanarak sunucu (zerinde
bulunan ve VB 6.0 ile yazilmis olan musteri.exe isimli
CGI programi caistirilmakta ve girilen bilgiler sunucu
Uzerindeki veri tabanina kaydedilmektedir. Kayit
islemi basari ile yapildiktan sonra kaydin veri tabanina
yapildigini belirten bir mesg kullanicinin tarayicisina
gonderilmektedir. Bu CGI programinin kodlarinin bir
kismi asagida gorilmektedir.

Dim db As Database

Dim rs As Recordset

Public Const STD_INPUT_HANDLE = -10&
Public Const STD_OUTPUT_HANDLE =-11&
Public Const FILE_BEGIN = 0&

Public CGI_Accept As String

Public CGI_ContentLength  As String

Public CGI_ContentType  As String

Public CGI_Gatewayl nterface As String

Public tPair() As pair

Sub Main()

Dim Secim, Yes, No, Rapor As String

Dim SQL, MusteriNo, Isim, Soyisim, sirket, unvan, tell, tel2,
email, fax, Sifre, Operasyon As String

On Error GoTo ErrorRoutine

InitCgi

GetFormData

Operasyon = GetCgiValue(" Operasyon")

Set db = OpenDatabase(" \nusret\musteri\musteri.mdb™" )
Set rs = db.OpenRecordset(" bilgi" , dbOpenTable)
Select Case Operasyon

Case" Yeni"

Isim = GetCgiValue(" Ism")

Soyisim = GetCgiValue(" Soyism™)

sirket = GetCgiValue(" sirket")

unvan = GetCgiValue(" unvan”

tell = GetCgiValue(" tel1")

tel2 = GetCgiValue(" tel2")

email = GetCgiValue(" email")

fax = GetCgiValue(* fax")

Sifre = GetCgiValue(" Sifre")
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rs.AddNew
rg("1sm") =1sm
rs(" Soyism') = Soyism
rs(" sirket") = sirket
rs(" unvan") = unvan
rs("tell") = tell
rs("tel2") = tel2

rs(" email") = email
re(" fax") = fax

rs(" Sifre’) = Sifre
rs.Update

rs.MovelL ast

Girildi

Send " <p align=" & Chr(34) & "center" & Chr(34) & " ><font
face=" & Chr(34) & "Times New Roman" & Chr(34) & ">
Tesekkirler...</font></p>"

Send " <p align=" & Chr(34) & "center" & Chr(34) & " ><font
face=" & Chr(34) & "Times New Roman" & Chr(34) & ">
Musterimiz Olarak Veri Tabanimiza Basariyla Kaydedildiniz."

Send " Musteri numaraniz (" & rs(" Numara"') & ") ve sifreniz (*
& r(" Sifre") & ") dir. Sifrenizi Guvenliginiz*

Send " I¢in lyi Saklayiniz</font></p>"

Veri tabanina bilgiler Sekil 6'da goérilen veri tabani
tablosundaki gibi kaydedilmektedir.

!

I | Soyisim | i il LT fmlt
| Wehthat YSEL timar Sinan Prof O
[ | rshmut N L0, Wih Fak  Prof Cr IIITEG
|| M Musiet Sansakal |0 P i 10 Buag. 7 O212 521 SOES 0542
| nurasl ananaaisd fatih dfmnei B 235
|| Zmynep Alan tihendisiik Fa % Cog.Or, 111in =
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Sekil 6. Musteri Bilgilerinin Kaydedildigi Veri Tabani
Tablosu

5. SONUC VE ILERIYE YONELIK
CALISMALAR

Bir kullanici, Dinya cevresinde bir veri tabanindan bir
veri tabanina birkagc web sayfasi lzerinden ulasabilir.
Web, bunu hi¢ fark edilmeyecek sekilde yapabilir.
Mosaic, Netscape Navigator, Microsoft Explorer,
MacWeb, HotJava ve diger tarayici yazilimlari
grafiklerin,  sesin  ve filmin  gdrintllenmesini
sagladigindan, web acik araile internet’in en populer
kaynagi olmustur. Web'in bilgisayar sanatina yaptigi
en onemli katkilardan biri internet sitelerinin URL ve
URN areciligiyla ismlendirilmes ve erisiimesine bir
standart getirmesi olmustur. GUnUmizde web,
internet'in kalbi gibidir.

Internet’in giderek yayginlasmasi sonucunda internet
programlama dilleri  ve araglarida gelistiriimeye
baslanmistir. SGML SO tarafindan belirlenmis
standartlasmis ve genellestiriimis bir isaretleme
dilidir. Maliyeti yuksek olup, karmasik, anlasilmasi ve
uygulamasi zor bir  standart  oldugundan
yayginlasmamistir, ancak HTML ve XML gibi yeni
standartlarin =~ gelistiriimesinde  kaynak  olarak
kullanilmistir.

Web sayfalarini yayimlama dili olarak kabul edilen
HTML, uygulamasi ve anlasiimasi ¢ok kolay bir

dildir. GuUnimizde kullanilan web tarayicilari
tarafindan da cok daha kolay bir bicimde kabul
gormustir. HTML genidetilebilir olmamasina ragmen
yapilan iyilestirmeler ve eklemeler ile her zaman
guclt olmustur.

Patformdan bagimsiz olan java aslinda bir internet
programlama dili olarak tasarlanmamasina ragmen
kisa zamanda internet dili olmayi basarmistir. Java
hakkinda iyimser duslnenler javanin internette
gezinmeyi kisisel bilgisayarlari kullanmadan da
mUmkiin olacagini ileri sirtyorlar. Bir kismda kisisel
bilgisayarlarin ~ kullanilacagini  fakat ~ Microsoft
yazilimlarina  bagimliligin ~ ortadan  kakacagini
dustnuyorlar. Javanin en blyUk avantaji gelistirilen
programlarin bircok dijital aragta calisabilmesi yani
platformdan  bagimsiz  olmasidir. Bu araglar;
bilgisayarlar, makine araclari, otomobiller, glg
sayaglari, hirsiz alarmlari ve diger ev araglari olarak
sirdanabilir. Internet Uzerindeki java uygulamalari
yani java appletleri tarayici Uzerinde calistigindan
sunucu Uzerindeki sistem kaynaklarinin kullanimini
azaltmaktadir. Internetin glicl agik ag ortamindan ve
gelismelere acik olmasindan gelmektedir. Bdyle bir
sistemde de javanin rolinin elbette bilyik olacagi
gorilmektedir.

Bilism dunyasinda java ile javascript isim
benzerliginden dolayi karigtirilmaktadir. Java bir
programlama dilidir. Java modern programlama dilleri
ile ayni platformda tutulmalidir. Birgok Ustlin
Ozellikleri bulunmaktadir. Javascript ise adindan da
anlasilacagi gibi bir script dildir. Bilinmesi gereken en
onemli sey bu iki dilin yapi olarak farkli olmasidir. Bu
dillerin ayni platformda degerlendirilmesi mimkin
degildir. Program yazarken énemli olan, platform icgin
elinizde bulunan kittphaneleri kullanmaktir. Modern
programlama dillerinde bu kitUphaneler coktur ancak
java da bunlar kisitlidir. Ancak java baska bir dilde
yazilmis olan kutuphaneleri rahatga kullanmasindan
dolayi bircok seyi rahatlikla yapabilmektedir.

Javascript, HTML'in igine gdmulir, java programlari
ise yani java applet'ler HTML icinde sadece
belirtilirler, HTML’in pargas olmazlar. Javascript,
tarayiciya  bagimli  olarak  yorumlanir,  yani
Javascript'in - bazi komutlari Netscape'te baska,
Internet Explorer’da baska sonug verebilir veya hig
sonug vermeyebilir. Javascript kodlari HTML'in igine,
kendisini HTML'den ayiran <SCRIPT>....</SCRIPT>
tag'lari arasina gomulir. Javascript, bir script dili
oldugu icin belli bir kurala gére yazilmaz, son derece
esnek  bir dildir. Javascript, event-driven(olay
tarafindan yonlendirilen) bir dildir. Bu olay, tarayici
programinin bir is yapmasi, bir isi bitirmes veya
istemcinin bir yeri tiklamasi ya da klavyesinden bir
tusa basmasi olabilir. Javascript programlama
dillerinin arasinda ¢cok daha kolay dgrenilen bir dildir.
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Microsoft, Netscape'e karsi, Visual Basic’'e dayali
baska bir script dili olan VBScripti tasarladi. VBScript
te HTML icinde aynen javascript gibi kullanilabilir.

Tarayicilar  anlayamadiklari ~ bir  script  diline
rastladiginda yorumlamayi birakir ve geri doner yani
tarayici kodu gosterir. Bu durum script dillerini farkli
yorumlayan tarayici cinderi igin scripti bir if déngust
icine alip ve dogru tarayiciysa islemi yap degilse
yapmaseklinde yazilarak onlenehilir.

Web sayfalari genellikle statik bir  durumdadir.
Dinamik web sayfas her kullanici tarafindan farkli
sekillerde  kullanilabilme  ozeligidir. DHTML
uygulamalari web uygulamaari daninda bazi
Ustinltkler saglamistir. Uygulamalar istemci tarafinda
caligtirildigindan sunucudaki yik miktari azaltilmistir.
HTML sayfaarinin kodlari kolayca gorilebilmekte ve
kopyalanabilmektedir. Oysa DHTML uygulamalari
derlenerek program haline getirildigi igin igerigi
goérulemez bu nedenle dahaguvenlidirler.

CGIl uygulamalari ise adinda birer EXE dosyadir.
Dolayis ile kullanici tarafindan  aktif hae
getirildiklerinde web sunucu Uizerinde calisan herhangi
bir EXE program gibi islem gorirler. Bu ise sunucu
Uzerindeki sistem kaynaklarinin  kullanimi  anlamina
gelir. CGI uygulamalari kullanici sayisi az oldugunda
problem  cikarmamakta, fakat kullanici  sayis
arttiginda sistemi yavaslatmakta ve hatalar vermeye
baslamaktadir. CGl'lar derlenen programlar
oldugundan kodlar gérilmez ve guvenlidirler.

Active Server Pages ise I1Sin bir bileseni oldugu icin
sistem kaynaklarinda asiri yiklenme yapmaz ve CGI
uygulamalarina gore daha hizli calisir. Aynca bir CGlI
programi olusturmak icin C++, Perl veya Visual Basic
gibi bir dil bilmek gerekir ve her CGI icin ayri ayri
derleme idleminin yapilmasi gerekir. Ayni isi yapacak
bir ASP uygulamasi i¢in sadece bir text editor yeterli
olmaktadir. ASP, [IS'in bir bileseni oldugundan
Windows NT guvenlik sistemini kullanmaktadir. ASP
uygulamalarinin guvenligi Windows NT sisteminin
guvenlik konfigirasyonuna baglidir.

Web teknolojilerindeki bu gelismeler gosteriyor ki
diger firmalar da internet teknolojileri (zerindeki
caismaarni  yogunlastiracaklardir. Bu cercevede,
Apple Cyberdog'u gelistirdi. 1BM ise kendi web dilini
gelistirmektedir.

Bu calisma igin gelistirilen uygulamada CGI metodu
kullanildigindan guvenlik igin program kodlarinin
gorilmesi  engellenmistir.  Ancak CGIl  programi
tamamen sunucu Uzerinde calistigindan dolayi
sunucudaki yik miktarini arttirmistir.

Butin anlatilanlar gosteriyor ki web sayfaari
hazirlanmadan 6nce su iki konuyu iyi dusinmek ve
hangi web programlama teknolojisinin kullanilacagina
karar vermek gerekmektedir. Bu konulardan birincisi

guvenlik acisindan uygulamanin kodlarinin
gorilmemesinin  saglanmasi, ikincisi ise sunucu
Uzerindeki sistem  kaynaklarinin - kullaniminin

azaltilmasidir. Bu hususlar gozonine alinarak web
teknolgjilerinin  bahsedilen avantgj ve dezavantajlari
degerlendirilmek suretiyle kullanilacak web
programlamateknolojisi tercih edilmelidir.

3-D modelleme teknolgjilerine olan ilginin artmasinin
ve web'de sanal gercekligin kullanilmasinin bir
zorunluluk haline gelmesi sonucu olarak VRML
(Virtual Reality Modeling Language - Sana Gergeklik
Modelleme Dili) ortaya cikmistir. VRML ve ayrica
yeni bir teknoloji olan XML (Extensible Markup
Language - Genidetilebilir Isaretleme Dili) ile ilgili
caismaar yapmak ve uygulama gelistirmek
hedeflerimiz arasindadir.
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